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I. Identificagao da disciplina

Cadigo Nome da disciplina Horas-aula semanais Horas-aula semestrais
MTM3571 Tecnologias Computacionais na Educagao Teoricas: 4 Prdticas: 0 72
| Matematica

II. Professor(es) ministrante(s)

Licio H. Bezerra

II1. Pré-requisito(s)

MTM3422 — Algebra Linear II

IV. Curso(s) para o(s) qual(is) a disciplina é oferecida

Matemaéatica — Licenciatura.

V. Ementa

Diversas abordagens do uso de computador em sala de aula, aspectos técnicos e pedagogicos. Principais ferramentas
computacionais para a Educagao Mateméatica com enfoque no ensino e na aprendizagem. Geometria Dindmica, Gra-
ficos de Funcoes e Algebra Linear e suas respectivas abordagens usando o computador. Implementacao de programas
em linguagem de alto nivel. Utilizacao de softwares mateméticos para a educagdo matematica.

VI. Objetivos

Uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao no processo de ensino e aprendizagem. Propiciar ao aluno condi¢oes
de desenvolver a capacidade de implementar algoritmos simples, adquirir familiaridade com softwares matematicos
e utilizar estas tecnologias como auxiliares no ensino e aprendizagem da matemética. Elaborar diversas atividades
educativas simulando trabalho em sala de aula com cada conceito trabalhado.

VII. Contetido programéatico

Unidade 1. Ensino e Aprendizagem de Mateméatica Usando Tecnologias de Informacdo e Comunicacao.

Unidade 2. Geometria Dindmica

2.1 Operacao e uso das principais fun¢ées de um ambiente de Geometria Dindmica.

2.2 Limite e continuidade. Usando conceitos da geometria plana (segmentos, retas, tridngulos, circunferéncias, etc)
mostrar o potencial do ambiente e diferentes abordagens par uso da ferramenta.

2.3 Elaborar diversas atividades educativas simulando trabalho em sala de aula com cada conceito trabalhado.

Unidade 3. Fungoes e Gréficos

3.1 Apresentar diversos ambientes de tracadores de gréaficos: Grafmatica, Winplot, Oficina de fungoes, Grafequation
(entre outros) e Scilab ou Matlab.

3.2 Apresentar dois tracadores graficos e deixar os outros para a descoberta do aluno sendo que num deles possa
programar. Usando os conceitos e propriedades das fungdes (dominio, imagem, periodicidade, injetividade, e seus
respectivos graficos) mostrar o potencial de cada ambiente e diferentes abordagens para uso da ferramenta.

3.3 Elaborar diversas atividades educativas simulando trabalho em sala de aula com cada conceito trabalhado.

Unidade 4. Ambientes Computacionais Para Algebra Linear
4.1 Introducao a programagao em um ambiente computacional de &lgebra linear
i. Modo interativo.
71. Conceitos basicos: constantes e variaveis, expressoes aritméticas e logicas, comandos de atribuigao.
11. Estruturas condicionais e de repetigao.
4.2 Matrizes
i. Estrutura, ordem, operacoes, transposi¢ao, inversao, determinantes.
#3. Programar a resolucao de sistemas lineares de pequeno e grande porte.




i11. Autovalores e autovetores com aplicagoes.

VIII. Metodologia de ensino e desenvolvimento do programa

As atividades pedagogicas ndo presenciais serdo realizadas através de atividades sincronas e/ou assincronas dispo-
nibilizadas aos estudantes no Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem Moodle e usando diversos materiais das
referéncias fornecidas.

Nao sera permitido gravar, fotografar ou copiar as aulas disponibilizadas no Moodle. O uso nao autorizado de material
original retirado das aulas constitui contrafa¢io — violagao de direitos autorais — conforme a Lei no 9.610/98 — Lei de
Direitos Autorais.

IX. Metodologia de avaliacao

O aluno sera avaliado através de, no minimo, 2 atividades avaliativas dentre provas, trabalhos, testes e outras ativi-
dades , a serem definidas pelo professor ministrante, que serdo realizadas ao longo do semestre letivo. Sera calculada
a média aritmética (ou ponderada) das notas obtidas nas atividades avaliativas e sera considerado aprovado o aluno
que tiver, média maior ou igual a 6,0.

Observagao: Serao propostos um conjunto de trabalhos cuja nota sera a media deles.

X. Avaliagao final

De acordo com o paragrafo 2°0 do artigo 70 da Resolugdo 17/Cun/97, o aluno com frequéncia suficiente e média das
avaliagoes do semestre de 3,0 a 5,5 tera direito a uma nova avaliagdo, no final do semestre. Esta constarda de uma
prova escrita em que serd cobrado todo o contetido da Unidade 4.

A nota final desse aluno sera calculada através da média aritmética entre a média das avaliagbes anteriores e a nota
da nova avaliagao.

XI. Cronograma teoérico

XII. Cronograma pratico

XIII. Bibliografia basica
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Brasil. Pardmetros curriculares nacionais: Matemdtica. Secretaria de Educacao Fundamental- MEC. Brasilia,
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Machado F. Gongalves, Felipe A. , Educagao Matematica e suas Tecnologias (colegio) https://educapes.capes.
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Super Logo (Objetos educacionais - MEC) https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/468165 ou https:
//acervodigital.unesp.br/handle/unesp/361959

Dos Santos, P. R. P. e Da Cunha , V.V. Informdtica na Educa¢do, https://canal.cecierj.edu.br/recurso/
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